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(57) Abstract: The invention concerns a method for producing on a graphic interface (1) three-dimensional animated graphic in 
comprising objects (8, 9). Said graphic images are designed by a designer to be interactively animated, in real time, by the users 
w for whom they are designed. The method comprises steps which consist in: selecting at least an object (8, 9) and displaying it on 
© the graphic interface (1, la); selecting and assigning to an object (8) movements (lb, 12, lc, 13) having the property of interactively 
Q reaclin 8« 01 real t^e* 10 external prompting; assembling (17a, 17b, 23a, 23b) on a graphic interface (1, Id) visual elements (15, 16) 
5r symbolising the objects and the movements (14, 23) assigned to them. 
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MC, NL, PT, SE), brevet OAPI (BF, BJ, CF, CG, CI, CM, En ce qui concerne les codes a deux lettres et autres abrevia- 

GA, GN, GW, ML, MR, NE, SN, TD, TG). Hons, se refirer aux "Notes explicatrves relatives aux codes et 

_ abreviations" figurant au debut de cheque numero ordinaire de 

PubUec: la Gazette du PCT. 
— Avec rapport de recherche Internationale. 



(57) Abregl: La presente invention concerne un proce*d£ pour creer sur une interface graphique (1) des images graphiques animees 
en trois dimensions comportant des objets (8, 9). Lesdites images graphiques sont concues par un concepteur pour £tre animees de 
maniere interactive, en temps reel, par les utilisateurs auxquels elles sont destinees. Le procgde* comprend les etapes: de selectionner 
au moins un objet (8, 9) et de le visualiser sur l'interface graphique (1, la); de selectionner et d'attribuer a un objet (8) des com- 
portements (lb, 12, lc, 13) presentant la caracteristique de reagir de maniere interactive, en temps reel, a des sollicitations extern es; 
d'assembler (17a, 17b, 23a, 23b) sur une interface graphique (1, Id) des elements visuels (15, 16) symbolisant les objets ainsi que 
les comportements (14, 23) qui leur sont attribues. 
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Procede et systeme pour creer, sur une interface graphique, des 
images animees en trois dimensions, interactives en temps reel. 

La presente invention concerne les procedes et les systemes permettant de 
creer des images animees sur une interface graphique. 
5 II est connu de tels procedes et de tels systemes. On citera 

notamment les documents suivants qui decrivent de telles interfaces 
graphiques : WO 99 06961 (MORGAN GARETH JOHN D ARCY et 
autres), WO 98 35320 (PARKIN GODFREY MAYBIN et autres), WO 98 
45813, US 5 867 175 A (MACKINNON DONALD GLEN et autres). 

10 L'invention concerne plus particulierement un procede pour creer sur une 

interface graphique des images graphiques animees en trois dimensions 
representant des scenes comportant des objets et/ou des personnages. Les 
images graphiques sont concues par un operateur-concepteur pour 
pouvoir etre animees, ulterieurement, de maniere interactive, en temps reel, 

15 par Putilisateur auquel (le joueur "consommateur final") elles sont 

destinees. 

Le procede selon Finvention comprend les etapes ci-apres decrites : 
(a) l'etape de selectionner, dans des bibliotheques d'objets et/ou de 
personnages, au moins un objet et/ou un personnage, 
20 (b) Tetape de visualiser ledit objet et/ou ledit personnage sur Tinterface 

graphique, 

(c) Tetape de selectionner, dans des bibliotheques de comportements, le 
comportement d'un objet et/ou d ? un personnage, , 

(d) Tetape d ? attribuer a un objet ou a un personnage app^raissant sur 
25 l'interface graphique le comportement selectionne. 

Lesdits comportements presentent la caracteristique de reagir en tout ou 
partie de maniere interactive, en temps reel, a des sollicitations. Plus 
particulierement, lesdits comportements reagissent a des sollicitations 
provenant desdits utilisateurs-joueurs. Ceux-ci interviennent au moyen 
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d'un organe de control e, notamment un clavier ou une souris. Par exemple 
le comportement explosif d'un premier objet peut etre lie au deplacement 
d'un second objet passant a proximite du premier objet. Le second objet 
est actionne et mis en mouvement par Futilisateur-joueur au moyen de 
5 F organe de controle. 

Le precede selon F invention comprend en outre Fetape d'assembler sur 
une interface graphique, selon les sequences et les arborescences d'un 
scenario anime interactif en cours de conception, des elements visuels 
symbolisant les objets et/ou les personnages concernes par la scene animee 

10 ainsi que les comportements qui leur sont attribues. 

Les concepteurs de scenarios, notamment de jeux interactifs, peuvent ainsi 
visualiser les differentes sequences et les arborescences des scenarios 
animes interactifs au fur et a mesure de leur conception. Les concepteurs 
de jeux peuvent done se concentrer sur la redaction de scenarios 

15 interactifs, puis les realiser rapidement avec des outils graphiques 

ergonomiques sur leur interface graphique. 

De preference, le procede selon F invention comprend en outre Fetape de 
creer des chaines de comportements, notamment Fexplosion d'un objet 
peut etre chainee au deplacement d'un autre objet passant a proximite 

20 dans la scene representee sur Finterface graphique. 11 est ainsi possible de 

generer des modules (autrement appeles composants) de comportements 
enchaines d'objets et/ou de personnages, lesquels peuvent etre 
reassembles dans v d'autres modules (ou composants) puis , dans des 
scenarios animes interactifs plus complexes. 

25 Ainsi, grace h ces chaines de comportements, F interaction, en temps n6el, 

avec le joueur est renforcee. L'evenement qui se produit est calcule, a 
chaque instant, en fonction de Fenvironnement que le joueur peut 
modifier. 

De preference, le procede selon F invention comprend en outre Fetape de 
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selectionner, dans des bibliotheques de points de vue de camera, le point 
de vue de la camera visionnant la scene en trois dimensions. 
L ! invention concerne aussi un systeme pour cr6er sur une interface 
graphique des images graphiques en trois dimensions representant des 
5 scenes comportant des objets et/ou des personnages. Lesdites images 

graphiques sont conges par un operateur-concepteur pour etre animees 
de maniere interactive, en temps reel, par les utilisateurs auxquels elles sont 
destinees. Ladite interface graphique est associee a un organe de calcul et 
a un organe de commande. 
10 Selon P invention, les organes de calcul et les organes de commande 

comprennent des premiers moyens de calcul et des premiers moyens de 
commande. Ces premiers moyens de calcul et ces premiers moyens de 
commande permettent aux concepteurs : 

- de selectionner, dans des bibliotheques d'objets et/ou de 
15 personnages, au moins un objet et/ou un personnage, et 

- de visualiser ledit objet et/ou ledit personnage sur Pinterface 
graphique. 

Lesdits organes de calcul et organes de commande comprennent en outre 
des seconds moyens de calcul et des seconds moyens de commande. Ces 
20 moyens permettent aux concepteurs : 

- de selectionner, dans des bibliotheques de comportements, le 
comportement d'un objet et/ou d'un personnage, par exemple un 
comportement explosif ou un deplacement, et 

- d'attribuer a un objet ou a un personnage apparaissant sur 
25 P interface graphique le comportement selectionne. 

Lesdits comportements presentent la caracteristique de reagir en tout ou 
partie de maniere interactive, en temps reel, a des sollicitations provenant 
desdits utilisateurs (du joueur "consommateur final") intervenant au 
moyen d'un organe de controle, notamment un clavier. Par exemple, le 
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comportement explosif d'un premier objet peut etre lie au emplacement 
d'un second objet passant a proximite du premier objet Le deplacement 
du second objet est actionne par Futilisateur-joueur au nioyen de Forgane 
de controle. 

Lesdits organes de calcul et organes de commande comprenant en outre 
des moyens deactivation pour activer sur Finterface graphique une ou 
plusieurs zones sur lesquelles Foperateur-concepteur assemble, selon les 
sequences et les arborescences d'un scenario anime interactif en cours de 
conception, des elements visuels symbolisant les objets et/ou les 
personnages concernes par la scene animee ainsi que les comportements 
qui leur sont attribues. Le concepteur peut ainsi visualiser les differentes 
sequences et les arborescences du scenario au fur et a mesure de sa 
conception. Ce trait technique contribue de maniere essentielle a 
l'ergonomie du systeme de creation damages graphiques, en trois 
dimensions, interactives en temps reel. 

De preference, les organes de calcul et les organes de commande du 
systeme selon Finvention comprennent en outre des troisiemes moyens de 
calcul et des troisiemes moyens de commande pour selectionner, dans des 
bibliotheques de points de vue de camera, le point de vue de la camera 
visionnant la scene en trois dimensions. 

De preference egalement, les organes de calcul et les organes de commande 
du systeme selon Finvention comprennent en outre des quatriemes moyens 
de calcul et des quatriemes moyens de commande pour creer (les chaines 
de comportements, notamment Fexplosion d'un objet lors du passage a 
proximite d'un autre objet dans la scene representee sur Finterface 
graphique. II est ainsi possible de generer des modules de comportements 
enchalnes d'objets et/ou de personnages, lesquels peuvent etre 
reassembles dans d'autres modules, puis dans des scenarios animes 
interactifs plus complexes. 
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D'autres caracteristiques et avantages de Finvention apparaitront a la 
lecture de la description de variantes de realisation de Finvention, donnees 
a titre d'exemple indicatif et non limitatif, et de : 

- la figure 1 presentant une interface graphique selon T invention et les 
5 moyens de calcul et de commande associes, 

- les figures 2 et 3 presentant les outils graphiques utilises par un 
concepteur de scenarios animes pour selectionner une etoile dans une base 
de donnees et la visualiser sur Finterface graphique ainsi que pour lui 
attribuer un comportement : celui d'exploser sous certaines conditions, 

10 - la figure 4 presentant les outils graphiques utilises par un concepteur de 

scenarios animes pour chajner le comportement d'explosion de F etoile au 
passage a proximite d'une sphere. 

On va maintenant decrire en se referant aux figures 1, 2 et 3 les outils 
graphiques utilises par un concepteur de scenarios animes pour 
15 selectionner une etoile 2 dans une base de donnees 3 et la visualiser sur, 

Finterface graphique 1, la ainsi que pour lui attribuer un comportement 5 ■ 
celui d'exploser sous certaines conditions. 

Nota : Les informations ecrites apparaissant en clair sur Finterface 
graphique sont en langue anglaise. En effet, Finterface graphique est 
20 destinee a etre commercialisee non seulement en France mais aussi a 

Fetranger. Les indications concernant son utilisation ont done ete 
mentionnees en anglais. 

Le lexique ci-apres fournit la traduction des mots ou expressions 
intervenant dans la description de la presente invention. ; 
25 Basic forms ? formes de base 

Yellow star : Etoile jaune 
Red sphere : Sphere rouge 
Cameras : Cameras 
Lights : Lumieres 
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Sous menu behavior : Sous menu des comportements 
Mesh modifier : Comportement "Modificateur de forme 3D" 
Explode : Comportement "Explosion" 
Wait message : Comportement "Attend message" 
5 On click : Message "Sur clic souris" 

Logics : Comportement de la categorie "Logiques" 

Proximity : Comportement detectant la proximite entre deux objets 

Send message : Comportement "envoie message" 

LMnterface graphique 1 est associee a un organe de calcul 2 et a un organe 

10 de commands notamment un clavier 3 et une souris 4. Des cables de 

connexion 5a et 5c interconnectent ces differents organes. Un cable 
d'alimentation 6 electrique fournit Tenergie necessaire. Un systeme 
d ? exploitation permet de gerer, de maniere connue en soi, le 
fonctionnement de V ensemble. 

15 Les organes de calcul 2 et les organes de commanded, 4 comprennent des 

premiers moyens de calcul et des premiers moyens de commande. C6s 
premiers moyens de calcul et premiers moyens de commande permettent au 
concepteur de scenarios de selectionner, dans des bibliotheques d'objets 
et/ou de personnages apparaissant sur Tinterface graphique 1, au moins un 

20 objet et/ou un personnage. A cet effet, au moyen de V organe de commande 

4, le concepteur de scenarios fait apparaitre dans la fenetre lb de 
T interface graphique 1 un menu comprenant une icone 7 "Basic Forms". 
En cliquant sur cette icone au moyen de Torgane de commande 4, on fait 
apparaitre dans la partie lc de l'interface graphique 1 un menu oh figure 

25 une liste dfes differents objets et/ou personnages susceptibles d'etre 

selectionnes. Dans le cas de la variante de realisation decrite les icones 
suivants apparaissent "YellowStar", "RedSphere". En cliquant sur icone 
"YellowStar" et/ou "RedSphere", on fait apparaitre dans la partie la de 
F interface graphique 1 une image en trois dimensions de ces objets 
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(reference 8 figure 2 et references 9 figure 4). La position de cet objet par 
rapport au spectateur (le point de vue de la camera), de meme que la 
position de la source de lumiere, peuvent etre selectionnees en cliquant sur 
les icones "Cameras" 10 ou "Lights" 11 apparaissant dans la partie lb de 
5 T interface graphique 1. 

En cliquant sur icone "YellowStar" et/ou "RedSphere", on fait 
simultanement apparaitre, dans la partie Id de F interface graphique 1 
consacree a la representation schematique des modules composant le 
scenario interactif, une representation schematique 15, figure 2 et 16 figure 

10 4 des objets "YellowStar" et "RedSphere". 

Selon T invention, Forgane de calcul 2 et les organes de commande 3, 4 
comprennent en outre des seconds moyens de calcul et des seconds 
moyens de commande. Ces seconds moyens de calcul et seconds moyens 
de commande permettent au concepteur de scenarios de selectipnner, dans 

15 des bibliotheques de comportements, apparaissant sur Finterface graphique 

1 le comportement d'un objet et/ou d'un personnage, par exernple un 
comportement explosif ou un deplacement. A cet effet, au moyen de 
Forgane de commande 4, le concepteur de scenarios fait apparaitre dans la 
fenetre lb de F interface graphique 1 un sous-menu des comportements 

20 "Behaviors" comprenant une icone 12 "MeshModifier". En cliquant sur 

cette icone au moyen de Forgane de commande 4, on fait apparaitre dans 
la partie lc de F interface graphique 1 un menu ou figure une liste des 
comportements du fype "MeshModifier" susceptibles d'etre sejiectionn£s. 
Notamment, dans le cas de la variante de realisation decrite, Ficone 13 

25 "Explode" apparait. En cliquant sur icone "Explode", on fait apparaitre 

dans la partie Id de Finterface graphique 1, en regard de la representation 
schematique 15 de Fobjet "YellowStar", une image parametrable 14 de ce 
type de comportement. Cette image peut prendre par exernple la forme 
d'un rectangle ayant des bornes d'entree et de sortie. Dans le cas decrit en 
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se referant a la figure 2, un lien 17a, 17b parametrable relie, via une fonction 
comportementale " wait message" 18, la representation schematique 15 de 
Fobjet "YellowStar" a Fimage parametrable 14 du comportement 
"Explode''. On a ainsi attribue a Fobjet "YellowStar' 8, 15 le 
5 comportement "Explode" 14. La fonction comportementale "wait 

message" 18 est egalement representee par un rectangle ayant des bornes 
d'entree et de sortie. Le message attendu, entralnant F execution du 
comportement "Explode" 14, est dans le cas represents le message 
"OnClick" 19. Ainsi ulterieurement, apres conception du jeu, l'utilisateur- 

10 joueur ("consommateur final") peut, en cliquant au moyen de 1'organe de 

commande 4, provoquer 1' explosion de Fobjet "YellowStar". Le jeu 
concu par Foperateur-concepteur presente done la caracteristique d'etre 
interactif en temps reel avec des evenements ou des sollicitations 
provenant de l'exterieur, par exemple Faction d'un joueur sur la souris. 

15 On va maintenant decrire la figure 4 presentant les outils graphiques. 

utilises par un concepteur de scenarios animes interactifs pour chainer le 
comportement d'explosion de Fobjet "YellowStar" lorsque passe a 
proximite de lui Fobjet "RedSphere". On reconnait sur la figure 4 la 
plupart des elements decrits en se referant aux figures 1, 2 et 3 ; ils portent 

20 les memes references. Le script relatif a la "RedSphere" est ci-apres decrit. 

Dans la bibliotheque de la fenetre lb, le comportement "Logics" 21 a ete 
selectionne . La fenetre lc correspondante comprend dans son menu " 
Proximity" 22. La fonction "Proximity" 22 est symbolisee par 1? rectangle 
23, sur le script Id relatif a la "RedSphere". Un lien logique 23a est etabli 

25 entre le comportement "Proximity" 22, 23 et la "RedSphere". De meme 

un lien logique 23b est etabli entre le comportement "Proximity" 22, 23 et 
la fonction "send message" representee sur le script par le rectangle 24. La 
fonction "send message" 24 emet a destination 26 de Fobjet 
"YellowStar" le message "OnClick" 25. Ainsi, lorsque Fobjet 
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"RedSphere" passe a proximite de F objet "YellowStar", le message 
"OnClick" est emis et actionne la fonction "wait message" qui actionne a 
son tour le comportement "Explode" attribue a F objet "YellowStar". 
"Proximity" est un comportement qui verifie que la distance entre deux 
5 objets atteint un seuil determine. Le lien logique est etabli en utilisant une 

boite de dialogue au moyen de laquelle on definit les deux objets. 
Selon un processus comparable a celui pr£cedemment decrit, on peut 
simultanement controler le comportement de deplacement de Fobjet 
"RedSpere", en utilisant les organes de commande 3 et 4. Ainsi, en pilotant 
10 a sa convenance le parcours de Fobjet "RedSphere", le joueur provoque 

ou non T explosion de Fobjet "Yellow Star" lorsque Fobjet "RedSphere" 
passe a proximite de Fobjet "Yellow Star". 

Cet exemple permet de mettre en evidence deux niveaux d'interactivite en 
temps reel : 

15 - d'une part (premier niveau) les objets 3D "Yellow Star" et 

"RedSphere" interagissent en fonction des evenements qui se deroulent 
sur la scene de F interface graphique, 

- d' autre part, (deuxieme niveau) les sollicitations qui affectent le 
deroulement des evenements peuvent provenir du joueur "consommateur 

20 final" actionnant les organes de controle (clavier, souris). 

Les organes de calcul 2 et les organes de commande 3 et 4 permettent au 
concepteur de scenarios de creer des chaines de comportements, 
notamment Fexplosion d'un objet lors du passage a proximite ^ ? un autre 
objet. Les moyens de calcul 2 et les moyens de commande 3, 4 

25 comprennenf des moyens deactivation pour activer sur V interface 

graphique 1 une ou plusieurs zones Id sur lesquelles Foperateur peut 
assembler, selon les sequences et les arborescences d'un scenario anime 
interactif en cours de conception, des elements visuels 15, 16 symbolisant 
les objets 8, 9 concernes par la scene animee ainsi que les comportements 
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14, 23 qui leur sont attribues. Cette combinaison de moyens permet 
egalement de generer des modules de comportements d'objets enchalnes, 
lesquels peuvent etre reassembles dans d'autres modules puis dans des 
scenarios animes interactifs plus complexes. Ainsi, il est possible de 
visualiser les differentes sequences et les arborescences du scenario au fur 
et a mesure de sa conception. 
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Revendications 

1. Procede pour creer sur une interface graphique (1) des images 
graphiques animees en trois dimensions representant des scenes 
comportant des objets (8, 9) et/ou des personnages ; lesdites images 
5 graphiques etant concues par un operateur-concepteur pour etre animees 

de maniere interactive, en temps reel, par les utilisateurs auxquels elles sont 
destinees ; 

le dit procede comprenant les etapes suivantes : 

- l'etape de selectionner (2, 3, 4), dans des bibliotheques d'objets 
10 (lb, 7) et/ou de personnages, au moins un objet (8, 9) et/ou un personnage, 

- l'etape de visualiser ledit objet et/ou personnage sur l'interface 
graphique (1,1a), 

- l'etape de selectionner (2, 3, 4), dans des bibliotheques de 
comportements (lb, 12, lc 13), le comportement d'un objet (8) et/ou d'un 

15 personnage ; lesdits comportements reagissant en tout ou partie de maniere , 

interactive, en temps reel, a des sollicitations provenant desdits utilisateurs 
intervenant au moyen d'un organe de controle, notamment un clavier, 
par exemple le comportement explosif(lc, 13) d'un premier objet peut Stre 
lie au deplacement d'un second objet, passant a proximity du premier objet, 

20 actionne par l'utilisateur au moyen de Porgane de controle, 

- l'etape d'attribuer a un objet (8) ou a.un personnage apparaissant 
sur l'interface graphique (1, la) le comportement selectionne, 

- l'etape d' assembler (17a, 17b, 23a, 23b) sur une, interface 
graphique (1, Id), selon les sequences et les arborescences d'uh scenario 

25 anime interaetif en cours de conception, des elements visuels (15, 16) 

symbolisant les objets et/ou les personnages concernes par la scene animee 
ainsi que les comportements (14, 23) qui leur sont attribues, 
de sorte qu'il est possible de visualiser les differentes sequences et les 
arborescences du scenario anime interaetif au fur et a mesure de sa 
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conception. 

2. Procede, selon la re vendi cation 1 ; ledit procede comprenant en 
outre les etapes suivantes : 

- Fetape de creer des chaines de comportements, notamment 
5 F explosion (13) d'un objet (8) peut etre chainee au deplacement d'un 

autre objet (9) passant a proximite (22) dans la scene representee sur 
F interface graphique (1, la), 

de sorte quMl est possible de generer des modules de comportements 
d'objets et/ou de personnages enchaines, lesquels peuvent etre 
10 reassembles dans d'autres modules puis dans des scenarios animes 

interactifs plus complexes. 

3. Procede, selon Fune quelconque des revendications 1 ou 2 ; ledit 
procede comprenant en outre Fetape suivante : 

- Fetape de selectionner (2, 3,4), dans des bibliotheques de points 
15 de vue de camera (10), le point de vue de la camera visionnant la scene en 

trois dimensions, 

4. Systeme pour creer sur une interface graphique (1) des images 
graphiques en trois dimensions representant des scenes (la) comportant 
des objets (8, 9) et/ou des personnages ; lesdites images graphiques etant 

20 concues par un operateur-concepteur pour etre animees de maniere 

interactive, en temps reel, par les utilisateurs auxquels elles sont destinees ; 

ladite interface graphique (1) etant associee a un organe de calcul (2) et a 

un organe de commande (3, 4) ; , 

r 

lesdits organes de calcul (2) et organes de commande (3, 4) comprenant des 
25 premiers moyens de calcul et des premiers moyens de commande 

- pour selectionner, dans des bibliotheques d'objets (7) et/ou de 
personnages, au moins un objet (8, 9) et/ou un personnage, et 

- pour visualiser (la) ledit objet (8, 9) et/ou personnage sur 
Finterface graphique (1), 
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lesdits organes de calcul (2) et organes de ^commande (3, 4) comprenant en 
outre des seconds moyens de calcul et des seconds moyens de commande 

- pour selectionner, dans des bibliotheques de comportements (12), 
le comportement d'un objet (8, 9) et/ou d'un personnage, par exemple un 
comportement explosif (13) ou un deplacement (21, 22), et 

- pour attribuer (15, 14, 18) (16, 23, 24) a un objet (8, 9) ou a un 
personnage apparaissant sur T interface graphique (1, la) le comportement 
(13, 22) selectionne ; 

lesdits comportements reagissant en tout ou partie de maniere interactive, 

en temps reel, a des sollicitations provenant desdits utilisateurs intervenant 

au moyen d'un organe de controle, notamment un clavier ; 

par exemple le comportement explosif (lc, 13) d'un premier objet peut etre 

lie au deplacement d'un second objet, passant a proximite du premier objet, 

actionne par Tutilisateur au moyen de Torgane de controle ; 

lesdits organes de calcul (2) et organes de commande (3, 4) comprenant en , 

outre des moyens deactivation pour activer sur T interface graphique (1) 

une ou plusieurs zones (Id) sur lesquelles Toperateur-concepteur assemble, 

selon les sequences et les arborescences d'un scenario anime interactif en 

cours de conception, des elements visuels symbolisant les objets (15, 16) 

et/ou les personnages concernes par la scene animee ainsi que les 

comportements (14, 19) (23, 24) qui leur sont attribues, 

de sorte qu'il est possible de visualiser les differentes sequences et les 

arborescences du scenario au fur et a mesure de sa conception. , 

5. Systeme selon la revendication 4 tel que lesdits organes de calcul 
(2) et organes de commande (3, 4) comprennent en outre : 

- des troisiemes moyens de calcul et des troisiemes moyens de 
commande pour selectionner, dans des bibliotheques de points de vue de 
camera (10), le point de vue de la camera visionnant la scene en trois 
dimensions. 
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6. Sy steme selon Tune quelconqud des rev endi cations 4 ou 5 tel 
que Iesdits organes de calcul (2) et organe de commande (3, 4) 
comprennent en outre : 

- des quatriemes moyens de calcul et des quatriemes moyens de 
5 commande pour creer des chaines de comportements, notamment 

F explosion (13) d'un objet (8) lors du passage a proximite (22) d'un. autre 
objet (9) dans la scene representee (la) sur T interface graphique (la) 
de sorte que le systeme permet de generer des modules de comportements 
d'objets et/ou de personnages enchaines, lesquels peuvent etre 
10 reassembles dans d'autres modules, puis dans des scenarios animes 

interactifs plus complexes. 
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deposee avec la demande internationale, sous forme dechiffrable par ordinateur. 
re mis ulterieurement a I'administration, sous forme ecrite. 
remis ulterieurement a I'administration, sous forme dechiffrable par ordinateur. 



2. 
3. 



□ 
□ 
□ 
□ 

□ 

□ 
□ 



La declaration, selon laquelle le listage des sequences presente par ecrit et fournl ulterieurement ne vas pas au-dela de la 
divulgation faite dans la demande telle que deposee, a ete fournie. 

La declaration, selon laquelle les informations enregistrees sous forme dechiffrable par ordinateur sont identiques a celles 
du listage des sequences presente par ecrit, a ete fournie. 

II a ete estime que certain es revendications ne pouvaient pas faire I'objet d'une recherche (voir le cadre I). 
II y a absence d unite de I'invention (voir le cadre II). 



4. En ce qui concerne le \ 

l~X~| le texte est approuve tel qu'il a ete remis par le deposant. 

| | Le texte a ete etabli par I'administration et a la teneur suivante: 



En ce qui concerne l abrege, 

le texte est approuve tel qu'il a ete remis par le deposant 

□ le texte (reproduit dans le cadre III) a ete etabli par I'administration conformement a la regie 38.2b). Le deposant peut 
presenter des observations a I'administration dans un delai d'un mois a compter de la date d'expedition du present rapport 
de recherche internationale. 

La figure des dessins a publier avec I'abrege est la Figure n° 4 

[X] suggeree par le deposant. Fj Aucune des figures 

□ n'est a oublier 
parce que le deposant n'a pas suggere de figure. 

j j parce que cette figure caracterise mieux I'invention. 
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PRELIMINAIRE INTERNATIONAL 





Demande intemationale n° PCT/FR00/02791 



I. Base du rapport 

1 . En ce qui concerne les elements de la demande Internationale (les feuilles de remplacement qui ont 6te remises 
£ I'office rgcepteur en rGponse a une invitation faite conformSment it i'article 14 sont considerees dans le present 
rapport comme "initiaiement deposees" et ne sont pas jointes en annexe au rapport puisqu'eiies ne contiennent 
pas de modifications (regies 70. 16 et 70. 17)): 

Description, pages: 

1-10 version initiale 

Revendications, N°: 

1-6 version initiale 

Dessins, feuilles: 

1/4-4/4 version initiale 

2. En ce qui concerne la langue, tous les elements indiques ci-dessus etaient a la disposition de i'administration ou 
lui ont ete remis dans la langue dans laquelle la demande Internationale a ete d6pos6e, sauf indication contraire 
donnee sous ce point. 

Ces elements etaient k la disposition de I'administration ou lui ont ete remis dans la langue suivante: , qui est : 

□ la langue d'une traduction remise aux fins de la recherche Internationale (selon la regie 23.1(b)). 

□ la langue de publication de la demande intemationale (selon la regie 48.3(b)). 

□ la langue de la traduction remise aux fins de I'examen preiiminaire intemationale (selon la regie 55.2 ou 



3. En ce qui concerne les sequences de nucleotides ou d'acide amines divulguees dans la demande 

intemationale (le cas echeant), I'examen preiiminaire intemationale a ete effectue sur la base du listage des 



□ contenu dans la demande intemationale, sous forme ecrite. 

□ d6pos§ avec la demande intemationale, sous forme dechiffrable par ordinateur. 

□ remis ulterieurement & I'administration, sous forme 6crite. 

□ remis ulterieurement & I'administration, sous forme dechiffrable par ordinateur. 

□ La declaration, selon laquelle le listage des sequences par 6crit et fourni ulterieurement ne va pas au-del& 
de la divulgation faite dans la demande telle que d£posee, a 6t6 foumie. 

□ La declaration, selon laquelle les informations enregistr6es sous dechiffrable par ordinateur sont identiques a 
celles du listages des sequences Presente par ecrit, a ete fournie. 

4. Les modifications ont entraine I'annulation : 



55.3). 



sequences : 
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□ de la description, pages : 

□ des revendications, n 05 : 

□ des dessins, feuilles : 

5. □ Le present rapport a 6t6 formula abstraction faite (de certaines) des modifications, qui ont et6 consid6r£es 
comme allant au-dela de l'expos6 de I'invention tel qu'il a 6te depose, comme il est indiqu£ ci-apres (regie 
70.2(c)) : 

(Toute feuille de remplacement comportant des modifications de cette nature doit etre indiqu£e au point 1 et 
annexee au present rapport) 



6. Observations comptementaires, le cas ech§ant : 



V. Declaration motivee selon I'article 35(2) quant a la nouveaute, I'activite inventive et la possibilite 
d'application industrielle; citations et explications a I'appui de cette declaration 

1. Declaration 

Nouveaute Oui : Revendications 1 -6 

Non : Revendications 

Activity inventive Oui : Revendications 

Non : Revendications 1 -6 

Possibilite d'application industrielle Oui: Revendications 1-6 

Non : Revendications 



2. Citations et explications 
voir feuille separee 
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Concernant le point V 

Declaration motivee selon I'article 35(2) quant a la nouveaute, I'activite inventive 
et la possibility ^application industrielle; citations et explications a I'appui de 
cette declaration 



0) . II est fait reference aux documents suivants: 

D1 : WO 99 06961 A (MORGAN GARETH JOHN D ARCY ;GAGNE REJEAN 
(CA); MICROSOFT CORP (US)) 1 1 fevrier 1999 (1999-02-1 1) 

D2: WO 98 35320 A (PARKIN GODFREY MAYBIN ;PARKIN KAREN OLIVIA 
(GB); CYBERCLASS LIMITE) 13 aout 1998 (1998-08-13) 

D3: WO 98 45813 A (SYNAPIX INC) 15 octobre 1998 (1998-10-15) 

1) . L'objet des revendications 1 a 6 n'implique pas d'activite inventive (article 33(3) 

PCT). 

2) . D1 (cf D1 page 3, ligne 20 - page 4, ligne 4) divulgue la creation sur une interface 

graphique d'images graphiques animees en trois dimensions representant des 
scenes comportant des objets et/ou des personnages; lesdites images graphiques 
etant congues par un operateur-concepteur pour etre animees de maniere 
interactive, en temps reel, par les utilisateurs auxquels elles sont destinees; le dit 
procede comprenant I'etape de selectionner dans des bibliotheques (listes) 
d'objets et/ou de personnages, au moins un objet et/ou un personnage, (p.3, I.26- 
27), I'etape de visualiser ledit objet et/ou personnage sur I'interface graphique (p. 
3, I.25 et p. 4, 1.1-2), I'etape de selectionner I'etape de selectionner dans des 
bibliotheques (listes) d'actions les actions d'un objet ou d'un personnage (p.3, I. 
27-29), et lesdites actions reagissant en tout ou partie de maniere interactive, en 
temps reel, a des sollicitations provenant desdits utilisateurs intervenant au 
moyen d'un organe de controle de comportements, et I'etape d'attribuer a un objet 
ou personnage apparaissant sur I'interface graphique les actions selectionnees 
(p. 3, I. 29 -p. 4, 1.1). 
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3) . Par rapport a D1, la revendication 1 introduit le concept de "comportement" d'un 

personnage ou d'un objet, defini comme suit : 

- il s'agit d'un attribut d'un personnage ou d'un objet ("attribuer a un objet ou un 
personnage apparaissant sur interface graphique le comportement selectionne"); 

- les comportements reagissent en tout ou en partie de maniere interactive, en 
temps reel, a des sollicitations provenant des utilisateurs intervenant au moyen 
d'un organe de controle. 

4) . La revendication ne comporte pas d'autres elements de definition d'un 

comportement. 

5) . Le premier element est divulgue expressis verbis dans D2 page 13, 5e alinea : 

"attributes of object behaviour". La personne du metier introduira cet 
enseignement de D2 dans le systeme de D1 sans exercer aucune activite 
inventive car I'avantage d'introduire un attribut de comportement associe par 
exemple a un personnage au comportement combatif ("Fighter") divulgue page 
19, lignes 6-27 de D1 et caracterise par la generation des actions "Grimace" et 
"Kick" est immediatement previsible. 

6) . Le second element, la reaction interactive en temps reel aux sollicitations 

provenant des utilisateurs, est divulguee dans D1 en ce qui concerne les actions; 
I'organe de controle utilise dans D1 est la souris qui se deplace sur I'ecran de par 
exemple la figure 8 de D1 . Le comportement consistant essentiellement en la 
generation d'une action, par exemple Taction d'exploser comme indique dans 
I'exemple (sans caractere limitatif) de la revendication 1 . La difference est que 
dans D1 c'est I'utilisateur qui interagit pendant la restitution de la sequence et non 
le concepteur pendant la phase d'edition comme dans la demande; cependant 
I'edition elle-meme comporte plusieurs phases, et le concepteur devient lui meme 
un spectateur (qui interagit en temps reel) dans les phases ulterieures (D1 page 
10, ligne 28 - page 1 1 , ligne 3 et page 19, ligne 29 - page 20, ligne 4). II semble 
d'ailleurs qu'il s'agit d'une fagon de proceder largement repandue dans le 
domaine de la production de sequences d'images (cf D3, page 16, 2e 
paragraphe). 
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7) . Le fait que dans la demande les comportements attribues sont aussi assembles et 

non seulement les elements visuels comme dans D1 (p. 4, I. 2-4 et p. 1 1 , I. 9-14), 
resulte necessairement de la combinaison de D1 et D2 de sorte qu'il est possible 
de visualiser les differentes sequences et les arborescences du scenario anime 
interactif au fur et a mesure de sa conception (p. 19, I. 6-27 : assemblage au 
personnage "Fighter" des comportements "Grimace" ef'Kick" qui lui sont 
attribues). 

8) . Par consequent en Pabsence de caracteristiques techniques supplementaires 

dans la definition du concept de "comportement" I'objet des revendications 
independantes 1 et 4 n'implique pas d'activite inventive. 

9) . D2 divulgue la creation de chaine de comportements, objet des revendications 2 

et 6 : page 1 1 , 3e paragraphe, D2 specifie la creation de liens entre objets, "The 
links between these objects means that they can behave as a group", et donne 
I'exemple du deplacement d'un vase et de fleurs, chaine au deplacement de la 
table sur laquelle ils se trouvent. Le meme paragraphe divulgue aussi la selection 
du point de vue de la camera, objet des revendications 3 et 5 : "the table will 
always be stationary with respect to the depicted camera ... but in principle the 
table can be viewed by another camera". La personne du metier introduira, sans 
exercer aucune activite inventive, les chaines de comportements de D2 dans le 
systeme de D1 car la necessite de chaTner au moins les mouvements de 
certaines parties du corps (par exemple deplacement du tronc devant etre chaine 
a un mouvement de jambe lors d'une "Kick Action") est evidente a la lecture de 
D1 . Par consequent les revendications 2, 3 , 5 et 6 n'ajoutent rien d'inventif aux 
revendications independantes. 



Formulaire PCT/Feuiile s6par6e/409 (feuille 3) (OEB-avril 1997) 



PATENT COOPERATION TRE^^ 

PCT 1 

INTERNATIONAL PRELIMINARY EXAMINATION REPORT 

(PCT Article 36 and Rule 70) 



1 



Applicant's or agent's file reference 
5065WO 


imp niRTHro ArTinNf See Notification of Transmittal of International 
ruK r uk i hl,k AC 1 1UIN p reliminary Examination Report (Form PCT/IPE A/4 1 6) 


International application No. 

PCT/FR00/02791 


International filing date {day /month/year) 

06 October 2000 (06.10.00) 


Priority date {day/montli/year) 

07 October 1999 (07.10.99) 


International Patent Classification (IPC) or national classification and IPC 
G06T 15/70 


RECEIVED 






APR 2 1 2003 


Applicant 


VIRTOOLS 


Technology Center 2600 



This international preliminary examination report has been prepared by this International Preliminary Examining 
Authority and is transmitted to the applicant according to Article 36. 



2. This REPORT consists of a total of 



. sheets, including this cover sheet. 



This report is also accompanied by ANNEXES, i.e., sheets of the description, claims and/or drawings which have 
been amended and are the basis for this report and/or sheets containing rectifications made before this Authority 
(see Rule 70.16 and Section 607 of the Administrative Instructions under the PCT). 



These annexes consist of a total of. 



. sheets. 



3. This report contains indications relating to the following items: 
I 15^1 Basis of the report 
Priority 

Non-establishment of opinion with regard to novelty, inventive step and. industrial applicability 
Lack of unity of invention 

Reasoned statement under Article 35(2) with regard to novelty, inventive step or industrial applicability- 
citations and explanations supporting such statement 

Certain documents cited 

Certain defects in the international application 

Certain observations on the international application 



II 


□ 


III 


□ 


IV 


□ 


V 




VI 


□ 


VII 


□ 


VIII 


□ 



Date of submission of the demand 

03 May 2001 (03.05.01) 



Date of completion of this report 

22 January 2002 (22.0L2002) 



Name and mailing address of the IPEA/EP 



Facsimile No. 



Authorized officer 



Telephone No. 



Form PCT/IPEA/409 (cover sheet) (January 1994) 



INTERNATIONAL PRELIMINARY EXAMINATION REPORT 



ational application No. 

PCT/FR00/02791 



I. Basis of the report 



1 . This report has been drawn on the basis of (Replacement sheets which have been furnished to the receiving Office in response to an invitation 
under Article 14 are referred to in this report as "originally filed" and are not annexed to the report since they do not contain amendments.): 

the international application as originally filed. 
| | the description, pages Lll2 * as originally filed, 



| | the claims, 



pages 
pages 
pages 

Nos. 
Nos. 
Nos. 
Nos. 
Nos. 



m , filed with the demand, 
filed with the letter of 
, filed with the letter of 



1-6 



, as originally filed, 

, as amended under Article 19, 

, filed with the demand, 

, filed with the letter of 

, filed with the letter of 



|~| the drawings, sheets/fig 
sheets/fig 
sheets/fig 
sheets/fig 



1/4-4/4 



, as originally filed, 
, filed with the demand, 
, filed with the letter of 
, filed with the letter of 



2. The amendments have resulted in the cancellation of: 

□ 

the description, pages 

the claims, Nos. 



□ 

the drawings, sheets/fig 



3 [~1 This re P ort nas Deen established as if (some of) the amendments had not been made, since they have been considered 
to go beyond the disclosure as filed, as indicated in the Supplemental Box (Rule 70.2(c)). 

4. Additional observations, if necessary: 
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Reasoned statement under Article 35(2) with regard to novelty, inventive step or industrial applicability; 
citations and explanations supporting such statement 



Statement 
Novelty (N) 

Inventive step (IS) 
Industrial applicability (IA) 



Claims 
Claims 

Claims 
Claims 

Claims 
Claims 



1-6 



1-6 



1-6 



YES 
NO 
YES 
NO 

YES 
NO 



Citations and explanations 

0) . Reference is made to the following documents: 
Dl: WO 9 9 06961 A (MORGAN GARETH JOHN D ARCY; GAGNE RE JEAN 
(CA) , MICROSOFT CORP (US)) 11 February 1999 (1999-02-11) 



D2: WO 98 35320 A (PARKIN GODFREY MAYBIN; PARKIN KAREN 
OLIVIA (GB) ; CYBERCLASS LIMITE) 13 August 1998 (1998-08- 
13) 

D3: WO 98 45813 A (SYNAPIX INC) 15 October 1998 (1998-10- 
15) 

1) . The subject matter of Claims 1-6 does not involve an 
inventive step (Article 33(3) of the PCT) . 

2) . Dl (see Dl, page 3, line 20 - page 4, line 4) 
discloses the generation on a graphic interface of three- 
dimensional animated graphic images that represent scenes 
containing objects and/or characters. Said graphic images 
are designed by an operator-designer so that the users for 
whom they are intended can animate them in an interactive 
manner and in real time. The method involves the following 
steps: selecting at least one object and/or character from 
libraries (lists) of objects and/or characters (page 3, 
lines 26-27) ; displaying said object and/or character on 
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the graphic interface (page 3, line 25 and page 4, lines 
1-2) ; selecting the actions of an object or character from 
libraries (lists) of actions (page 3, lines 27-29), 
wherein said actions react at least partially 
interactively and in real time to user inputs via a 
behaviour control unit; and assigning the selected actions 
to an object or character displayed on the graphic 
interface (page 3, line 29 - page 4, line 1) . 

3) . In comparison with Dl, Claim 1 introduces the 
concept of "behaviour" of an object or a character, that 
is defined as follows: 

- an attribute of a character or an object ("assign the 
selected behaviour to an object or character displayed on 
the graphic interface") ; 

- the behaviours react at least partially interactively 
and in real time to user inputs via a behaviour control 
unit . 

4) . The claim does not include other behaviour-defining 
features . 

5) . The first feature is explicitly disclosed in D2 , 
page 3, paragraph 5 as follow: "attributes of object 
behaviour". A person skilled in the art can incorporate 
this teaching of D2 into the system of Dl without taking 
an inventive step since the advantage of incorporating a 
behaviour attribute associated, for example, with a 
character displaying combative behaviour ("Fighter"), as 
disclosed in Dl, page 19, lines 6-27, and characterised by 
the generation of "Grimace" and "Kick" is immediately 
predictable . 

6) . The second feature, i.e. the real-time interactive 
reaction to user inputs, is disclosed in Dl in connection 
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with the actions, and the control unit used in Dl is the 
mouse that moves across the screen (e.g. see fig. 8 of 
Dl) . The behaviour essentially involves the generation of 
an action, e.g. the action of exploding as shown in the 
(non-restrictive) example of Claim 1. The difference is 
that, in Dl, the user interacts during sequence 
reproduction, whereas in the present application the 
designer interacts during the editing phase. However, the 
editing itself includes several stages and the designer 
himself becomes a spectator (interacting in real time) in 
the subsequent stages (Dl, page 10, line 28 - page 11, 
line 3 and page 19, line 29 - page 20, line 4). 
Furthermore, this appears to be a commonplace method in 
the field of generating image sequences (see D3 , page 16, 
paragraph 2) . 

7) . In the application, the fact that the assigned 
behaviours are associated as well (and not only the visual 
elements as in Dl , page 4, lines 2-4 and page 11, lines 9- 
14) necessarily results from the combination of Dl and D2 
so that it is possible to visualise the different 
sequences and the animated interactive scenario tree as 
its design progresses (page 19, lines 6-27: association 
with character "Fighter" of the "Grimace" and "Kick" 
behaviours assigned thereto) . 

8) . Accordingly, as no additional technical feature is 
present in the definition of the "behaviour" concept, the 
subject matter of independent Claims 1 and 4 does not 
involve an inventive step. 

9) . D2 discloses the generation of a string of 
behaviours (subject matter of Claims 2 and 6: page 11, 
paragraph 3 in which D2 indicates the generation of links 
between objects, "The links between these objects mean 
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that they can behave as a group"), and also gives the 
example of the movement of a vase with flowers that is 
linked to the movement of the table on which they are 
placed. The same paragraph also discloses the selection of 
the camera viewpoint (subject matter of Claims 3 and 5: 
XN the table will always be stationary with respect to the 
depicted camera ... but in principle the table can be viewed 
by another camera") . A person skilled in the art would 
incorporate the behaviour string of D2 into the system of 
Dl without exercising inventive skills since the need to 
generate links between at least the movements of certain 
parts of the body (e.g. the movement of the trunk should 
be linked to a leg movement during a "kick action") is 
obvious in the light of Dl . Accordingly, Claims 2, 3, 5 
and 6 do not contribute inventive subject matter to the 
independent claims . 
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